WAY Learning Method White Paper

Kisisellestirilmis, Biitiinciil ve Gelecek Odakli Ogrenme igin Teorik Gergeve

Ozet

WAY Learning Method, dijital ve fiziki 5grenme bilesenlerini butlnlestiren, bireysel farkliliklari
merkeze alan ve sosyo-duygusal gelisimi destekleyen buttncul bir 6grenme metodolojisidir. Bu
white paper, WAY’in ortaya ¢ikis gerekgelerini, akademik temellerini, bilesenlerini, uygulama
kriterlerini, degerlendirme yontemlerini ve gelecek vizyonunu ayrintili bigimde ortaya koymaktadir.

Geleneksel 6grenme modelleri, 6grencilerin farkli biligssel, duygusal ve sosyal 6zelliklerini géz ardi
ederek tek tip ¢ézimler sunmaktadir. Bu yaklasim, 6grencilerin 6grenmeye karsi motivasyonunu
dustrmekte, yaraticiliklarini sinirlandirmakta ve 6grenme surecini pasiflestirmektedir. WAY, bu
sorunlara karsi kigisellestirme, hibrit deneyim ve bitinciil geligsim ilkeleriyle yeni bir yol
haritas| sunmaktadir.

Metod, Bloom’un (1984) “2 Sigma Problemi’nden Vygotsky’'nin (1978) yakinsak gelisim alanina,
Gardner’in (1983) ¢oklu zeka teorisinden Immordino-Yang'in (2007) nérobilimsel arastirmalarina
kadar genis bir akademik tabana sahiptir. Ayrica RAND Corporation’in kisisellestiriimis 6grenme
bulgulari (Pane et al., 2017), OECD’nin 2030 vizyonu (OECD, 2019) ve baglanticilik teorisi
(Siemens, 2005) WAY’in ¢gagdas teorik arka planini desteklemektedir.

1. Girig: Ogrenmede Paradigma Degisimi

1.1 Mevcut Sorunlar

Tek tip miifredat ve yontemler 6grencilerin farkli ihtiyaglarini karsilayamiyor.
e Sinav odakl sistemler 6grenmeyi kisa vadeli performansa indiriyor.
e Dijital ugurum, teknolojik esitsizlikleri artiriyor.

Motivasyon krizi, 6grencilerin 6grenmeye baghligini azaltiyor.

1.2 WAY’in Cikis Noktasi

WAY Learning Method, bu sorunlara cevap olarak dogdu. Metot, 6grenciyi pasif bilgi alicisi olmaktan
cikarip, kendi 6grenme yolunun tasarimcisi haline getirir. Ogrenmeyi sadece bilissel degil; ayni
zamanda duygusal, sosyal, kilturel ve fiziksel bir sireg olarak ele alir.




2. Teorik Temeller
WAY Learning Method, ¢ok katmanli bir literatire dayanmaktadir:

2.1 Klasik Pedagoji

e Vygotsky (1978) — Yakinsal Gelisim Alani (ZPD), bireysel destek ve sosyal 6grenme.
e Piaget (1972) — Bilissel gelisim evreleri, yasa uygun 6grenme tasarimi.

e Bruner (1966) — Kesif temelli 5grenme, 6grencinin aktif rolu.

e Bloom (1984) — Mastery Learning ve 2 Sigma Problemi.

2.2 Cagdas Ogrenme Bilimleri

e Gardner (1983) — Coklu Zeka Teorisi, bireysel farkliliklarin taninmasi.

e Pane et al. (2017) — RAND raporu, kisisellestiriimis 6grenmenin etkileri.

e Sawyer (2014) — Learning Sciences Handbook, 6grenmenin sosyo-kultirel baglami.
e Fullan & Langworthy(2014) — Derin 6grenme ve 21. ylzyil yetkinlikleri.

2.3 Norobilimsel Arastirmalar

e Immordino-Yang & Damasio (2007) — Duygularin 6grenmeye etkisi.
e Goswami (2008) — Cocuk gelisiminde nérobilim temelleri.
e Zull (2002) — The Art of Changing the Brain, 6grenmenin biyolojik altyapisi.

2.4 Ogrenim ve Teknoloji

e Siemens (2005) — Baglanticilik (Connectivism).
e Selwyn (2016) — Post-dijital egitim tartismalari.
e OECD (2019) — Egitim 2030 vizyonu.

3. WAY’in Temel ilkeleri ve Bilesenleri
3.1 Biitiincul Profil Analizi

e Akademik, bilissel, duygusal, sosyal ve kulturel 6zelliklerin incelenmesi.
e Motivasyon faktdrlerinin ve 6grenme stillerinin belirlenmesi.



3.2 Hibrit Ogrenme Deneyimi

o Dijital ders igerikleri + sinif ici aktiviteler + saha/doda c¢alismalari + sanatsal tretimler.
e Ogrenmenin ekranla sinirli kalmamasi.

3.3 Pedagojik Gesitlilik

e Yapilandirmacilik, proje tabanli 6grenme, disiplinler arasi ¢alismalar.
STEM, sanat, doga ve topluluk temelli pedagojilerin entegrasyonu.

3.4 Teknoloji ve Fiziksel Ortam Entegrasyonu

e Yapay zeka analizleri, 5grenme analitikleri.
e Ogretmen/mentor gdzlemleri, topluluk katilimi.

3.5 Siirekli Geri Bildirim ve Adaptasyon

e Dijital veriler, 6z-degerlendirmeler ve 6gretmen raporlariyla dinamik glincelleme.

4. Pedagoijik Ciftler (WAY’e Ozgiin Kavramsal Boyutlar)

e Dijital — Fiziki: Ogrenme sadece ekran tizerinden degil, sahada, laboratuvarda ve toplulukta
gerceklesir.

e Bireysel «— Topluluk: Ogrenci kisisellestirilmis igerik alirken, isbirlikgi dgrenme deneyimlerine
de katilir.

e Akademik — Sosyo-duygusal: Basari sadece notlarla degil, 6z-diizenleme, empati,
motivasyon gibi ¢iktilarla élguldr.

e Global < Yerel: Evrensel 6grenme hedefleri, kiltlrel baglama uygun hale getirilir.

5. Uygulama Kriterleri
5.1 Ogrenme Hedefleri

e Bilissel + duygusal + sosyal diizeyde 6lgulebilir hedefler.

5.2 Hibrit Senaryo Tasarimi

e Cevrimici ders — sinif i¢i uygulama — saha/doga deneyimi — topluluk projesi.



5.3 Ogretmen ve Mentor Rolii

e Ogretmen, “bilgi aktarici” degil, 5grenme mimaridir.

5.4 Kapsayicilik ve Erisilebilirlik

o Cok dillilik, 6zel gereksinimli 6grenciler icin uyarlanabilirlik.

5.5 Etik ve Veri Giivenligi

e Ogrenci verisi, seffaf protokollerle korunmalidir.

6. Degerlendirme ve Arastirma Ajandasi

RCT Tasarimlari: WAY uygulayan ve uygulamayan siniflar arasinda karsilastirma.
Kohort Calismalari: Uzun vadeli 6grenme ve motivasyon izleme.

Karma Yontemler: Nitel vaka ¢alismalari, 6grenci/d6gretmen/veli gérisleri.
Capraz Kiiltiirel Aragtirmalar: WAY’in farkl baglamlarda etkinligi.

Ornek arastirma sorulari:

e WAY hibrit modeli akademik basariyi nasil etkiler?
e Ogrencilerin 6z-diizenleme ve motivasyon becerileri nasil geligir?
e Fiziki + dijital entegrasyon sosyo-duygusal gelisime katki saglar mi?

7. Gelecek Perspektifi (WAY Vizyonu)

7.1 Doga ile Biitiinlesik Ogrenme

WAY, 6grenmeyi sadece sinif ve ekranla sinirlandirmaz; doga temelli deneyimlerle butlnlestirir.
Surdurdlebilirlik, ekoloji ve gevresel farkindalik gelecek icin 8grenmenin ayrilmaz parcasi haline gelir.

7.2 Sanat ve Estetik Duyarlilik

Sanat, sadece ek bir etkinlik degil, WAY felsefesinin merkezindedir. Mizigin, gorsel sanatlarin
ve edebiyatin 6grenimle kaynasmasi, 6grencilerin estetik duyarliliklarini gelistirir ve empatiyi
guclendirir.



7.3 Topluluk Temelli Ogrenme Ekosistemleri

Gelecekte WAY, 6grencilerin bireysel basarilarini asarak topluluk yararina tretim yaptiklari
ogrenme ekosistemleri kurmayi hedefler. Aileler, yerel topluluklar ve okullar 6grenme slirecinin
ortak aktorleridir.

7.4 Felsefi Disunme ve Sorgulama
WAY, égrencilerin elestirel disiinme ve etik sorgulama becerilerini merkezilestirir. Gelecek
vizyonu, genglerin “neden?” sorusunu sorarak 6zgun daslnce Ureten bireyler olmalarini destekler.

7.5 Meta-Ogrenme ve Oz-Farkindalik

WAY’in gelecek perspektifinde 6grenciler yalnizca 6grenmeyi degil, nasil 6grendiklerini
Ogrenirler. Bu yaklasim, 6z-farkindalik, 6z-dizenleme ve duygusal dayanikhhd giglendirir.
Ogrenci kendi 6grenme stratejilerini kesfederek yasam boyu égrenen bir birey haline gelir.

7.6 Kiilturlerarasi Etkilesim ve Empati

WAY, gelecegin 6greniminde farkh kiltirlerle karsilagsma ve is birligini merkeze alir. KiltUrlerarasi
projeler, 6grencilerin empati gelistirmesini, gesitlilikle barisik olmasini ve kiresel vatandaslik
bilinci kazanmasini saglar.

7.7 Global Pilotlar ve Yerellesme

WAY’in vizyonu sadece teorik degil, uygulamalidir. Gelecekte farkl ulkelerde yurutilecek global
pilot projeler, metodun farkli sosyo-kiiltirel baglamlarda sinanmasini ve yerel uyarlamalarla
glclenmesini saglayacaktir. Bu stireg, WAY’i hem evrensel hem de yerel baglamlara uyumlu bir
6grenme modeli haline getirecektir.

8. Sonug

WAY Learning Method, 6grenmede paradigma degisiminin habercisidir. Dijital ve fiziki bilesenleri
bir araya getiren hibrit yapisi, bireysel farkliliklari taniyan kisisellestiriimis yaklasimi ve buttncdl
gelisim vizyonu ile 21. ylGzyilin 6grenme ihtiyaglarina glglu bir yanit sunmaktadir.
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